
▼予選リーグ

Xリーグ6チーム、Yリーグ５チームで、それぞれ総当たり戦を行います。

3ゲームを1まとまり（セッション）として進行します。

＜勝ち点＞

(1)勝利： 勝ち点 3

(2)引き分け： 各チーム勝ち点 1

(3)反則負け（フライングを2回または呼出に応じない不戦敗）： 勝ち点 -2

(4) (1)～(3)に該当しないチーム： 勝ち点 0

＜予選リーグ＞

　予選では、各リーグの中で、以下の①から⑦に至る方法で順位を決します。

　①勝ち点の多い順

　②勝ち点が同点の場合には、フラッグハントによる勝利が多い順

　③①～②によっても同順位のチームが生じる場合は、同順位のチーム間で行ったゲームのみを参照して　

　　①～②の方法で決された順

　④①～③によっても同順位のチームが生じる場合は、対戦相手の勝ち点合計/自己のゲーム数が多い順

　⑤①～④で同順位のチームが2チーム生じる場合は、当該2チームで対戦を行い、2勝するチームが生じる

    までゲームを行い、先に2勝したチームが上位とします。

　⑥①～④で同順位のチームが3チーム生じる場合は、当該3チーム間で1ゲームずつ対戦を行い、当該対戦

　　結果のみに基づき①～④の方法で順位を決します。

　⑦①～⑥で順位を決せない場合及び①～⑥によって同順位のチームが4チーム以上生じる場合は、じゃんけん

　　により順位を決します。

　　　　＜決勝トーナメント＞

　       ⑧各セッション最大3ゲームを行い、先に2勝したチームがトーナメントを勝ち上がります（決勝戦の場合は

　　　　　優勝。以下同じ。）。ただし、不戦敗のチームが生じた場合には、即時相手方チームの勝ち上がり。

　　　　　　　⑨3ゲームを行っても2勝したチームが生じない場合は、①の方法で勝ち点を計算し、それが多い

　　　　　　　　チームが勝ち上がります。

　　　　　　　　　　　　　⑩決勝戦を除く決勝トーナメントにおいて、⑨までの方法で勝敗を決することができ

　　　　　　　　　　　　　　ない場合は、予選順位上位のチームが勝ち上がります。(1)予選の順位が同順位

　　　　　　　　　　　　　　であるときは、コイントスで勝ち上がりを決します。

　　　　　　　　　　　　　　⑪決勝戦において、⑨までの方法で勝敗を決することができない場合は、4ゲーム

　　　　　　　　　　　　　　　　以降、競技時間を1分としてゲームを繰り返し、先に勝利したチームの優勝。
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